GAME DESIGN

If you don't correct those mistakes, you're doing it really wrong.
If you can't accept that you're mistaken, you're not doing it all.

non gerarchico, feedback

Interviste

a community manager e game designer evidenziano come un'approccio
distribuite e consapevolezza i i

siano requisiti essenziali per il design di sistemi complessi,

per il'design dordine superiore’ di

contesti in cui dqueste Pparticolare ,

tipo diprogettazione possa essere portato avanti
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Don't know anything
about design, | only
create spaces for
networking!
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{And that shapes
design most

egregiously!
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So, what's with this
"designer instinct”?
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Well, mainly systems
awareness
(and iterating a lot)

E nelle Universita'?

L"Oasis Room" deluniversita
di Tampere e' un esempio di spazio
di apprendimento sociale e'ludico,
un'ibride tra sala comune,
biblicteca e sala giochi , intesa
come Spazio aperto fx tutga 1a
comunita universitaria,’ fenza
distinzioni gerarchiche, e volto @
catalizzare dinamiche eo‘epreative
dentro fuoridai processi formali
di apprendimento.

La 'Global Game Jam' una
maratoena di game design &

development partecipato lunga 48
ore, € un importante esempio di
riappropriazione degli spazi delle
istituzioni educative formali da
parte di forme reticolari, ludiche e
cooperative di  Pprogettazione,
arprendimento e costruzione di
comunita'

(N ‘Ethografie

Un'indagine etnografica in comunita'
online dedicate aina creazione,
modifica e discussione di giochi ha
evidenziatoda un 1ate lenorme
creativita' e ricchezza di
arprendimente di 4questo tipo di
contesti, dallaltre grandi criticita
metodologiche nellapprocciarsi

a comunit@ intrise di un pensiero
reticolare fondamentalmente diverso
da duello lineare e gerarchizzato
tipico dellapprendimentoe formale e
della ricerca accademica

Attraverso 1a pluralita' di casi
esposti possiamo jpotizzare un
nuovo ruolo per ogni
professionista delleducazione:
quelle del meta-designer, co-
| costr ttore, partecipante ed
‘animatore di  comunita di
gf=f>r'enahmer\1‘,o progettazione,
joco e ricerca definite
attraverso modalita' co-
progettate. Questo per muoversi
attraverso ed al dila della
media education, intesacome
_ meta-disciplina delleducazione e
1\ della comunicazione, volta
l alla co-costruzione di un modekld\
N\ inclusivo, distribuito e
g democratice dellapprendere, | )
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